Diagrama de Flujo y Pseudocadigo.
¢, Como programar el juego pedagdgico?

1. Conceptualizar.
1.1. Lenguaje de programacion.
1.2. Pseudocddigo.
1.3. Algoritmos.
1.4. Diagramas de flujo.
2. Elaboracion teodrica de:
2.1. Titulo.
2.2. Planteamiento del problema.
2.3. Justificacion.
2.4. Objetivos generales y especificos.
2.5. Marco referencial.
2.6. Disefio metodologico.
2.7. Esquema Tematico.
2.8. Personas que participan en el proyecto.
2.9. Recursos disponibles.
2.10. Cronograma.
2.11. Bibliografia.

3. Disefio del juego en cuanto a:
3.1. Seleccion de la aplicacion.
3.2.  Definicion de eventos.
3.3. Implementacion.

3.4. Pruebas.

3.5.  Correccion de errores.
3.6. Creacién de ejecutable.
3.7. Entrega Final.
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